Christophe LEULIER Tel : +33 670977 714
36 ans. Mail : cleulier@virtualmovestudio.com
Web : www.virtualmovestudio.com

DIRECTEUR TECHNIQUE ANIMATION / ANIMATEUR FREELANCE

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

2009-... Gérant VIRTUAL MOVE STUDIO EURL, studio d’animation freelance a Lyon
4+ Spécialiste motion capture
4+ Animation traditionnelle
4+ Création d’outils d’animation, Rigging
4+ Développeur Objective-C, Unity 3D pour iPhone/iPad

2001-2009 Directeur Technique Animation, WIDESCREEN GAMES a Lyon

4+ Projets:
- Indentifiction (WSG) (DTA,Maya,Motion Builder,VICON)
- the Witcher PS3 (CDPROJECT)(DTA,Maya,MAX,MoBu,R&D)
- Highlander (SCI/EIDOS) (DTA,Maya,Motion Builder,R&D,VICON)
- Black Buccaneer (10TACLE) ( Maya, R&D )
- DTR2 (NAMCO) ( Maya, Lead, R&D )
- Fame Academy: (MONTECRISTO) ( Maya, Lead, R&D )
- The Plague of Darkness (NAMCO) ( Maya, Lead, R&D )
- Airborne Troops (PLAYLOGIC) ( Maya, Lead, R&D )
- White Fear (PLAYLOGIC) ( Maya, Lead, R&D )

2001 Senior Animateur 3D, Visiware a Paris

+ Projets :
- Planet of the Apes (UB/ SOFT) ( Maya, Animation )
- H20 ( Maya, Animation )

2001 Directeur associé département Postproduction chez ASUWANT
Entertainment a Vanves

+ Reéalisation de clips vidéo destinés a des opérations événementielles pour
Lucky Strike, Alcatel et Steelcase.

1998-2001 Lead Animateur/infographiste 3D chez Quantic Dream a Paris

4+ Responsable R&D animation sur Maya 3.0.
+ Reéalisation de prototypes interactifs
» Responsable animation/infographiste sur "Fahrenheit"
(Maya 3.0).
» Responsable animation sur "Blast" (Maya 3.0).
» Responsable animation sur "Quark" (3DSMAX).
4+ Réalisation des animations du jeu "Omikron, The Nomad Soul" (E/IDOS)

(3DSMAX)
FORMATIONS
1996-1997 Deuxieme année d'Infographie spécialisation images animées a
SUP INFO COM Valenciennes (59).
1995-1996 Premiére année d'Infographie spécialisation images fixes a

SUP INFO COM Valenciennes (59).
1994-1995 DUT informatique option génie logiciel a I''UT Charlemagne de Nancy.



